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Perspektivplan Miinster Modell Quartier 2

fiir Leben, Wohnen und Wissenschaft

Grafik ohne Mal3stab (Auswertung der Werkstatt-Ergebnisse von 05/2022) Stand 17.10.2022

Stadtebauliche Kennwerte MMQ 2

Brutto-Bauland - ca. 18 ha =100 %

Verkehrsfliche / Grunfliche Netto-Bauland Waldorfschule / Kindergarten
ca.6,5ha=36% ca. 10 ha=55% ca.1,5ha=9%

Soziale Infrastruktur

BGF BGF Kita-Gruppen
90.000 m” 70.000 m” 9
Arbeitsplatze Wohnungen
ca. 2.570 600
davon davon

75 % Forschung / Institute 40 % frei finanziert

-> BGF 67.500 m” 30 % forderfahig

s AP 2.250 30 % gefordert

25 % Dienstleistung, Gastro-
nomie, Kultur etc.

BGE 22.500 2 Studierendenapartments
-> . m

300
-> AP 320
Einwohnerinnen und Einwohner
ca. 1.800
1 Legende
!_ I
' - Plangebietsgrenze IIIII} denkbare ErschlieBung MIV
| Bestandsgebiude 11111 untergeordnete ErschlieBung MIV
= Kinderbach/Wasser denkbare Erweiterungsflache Waldorfschule
Hohenlinie ~ — = MittelerschlieBung Vorrang Rad/OPNV/FuBganger
Zentrum Gievenbeck = = = \Verbindungsweg MMQ1 + 2 (neu)
& Appelbreistiege (wertvoller alter Handelsweg/Allee) <) zentraler gestarkter oder neuer FuR- und Radweg
—— Fullwege / Radwege (Anschlussoption)
MMQ 2
konzeptionsabhangig zu prazisieren / verorten: —~—> Regenwasser Rickfiihrung
ca. 18 ha

Arbeiten (gemal3 Programmierung)

‘ Wohnen (gemal3 Programmierung)

soziale Infrastruktur (gemal Programmierung)
%  Waldorfschule (Erweiterungsoption)

f*& Spiel+Sport (informell - vereinsgebunden)

-9 . Mobiltits HUB Wissensquartier (neu)

Mobiltats HUB dezentral (min. Stellplatzschlissel)




